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Аннотация
Обучение основам программирования на языке «1С:Предприятие» помогает школьникам выбрать профессию, подготовиться к участию в НТО, а учителю — решить вопрос импортозамещения ПО для учебного процесса. В статье предложена модель знакомства будущих учителей информатики с языком и платформой разработки «1С:Предприятие» на основе методов погружения и концентрированного обучения. В процессе обучения активно используются методы аналогии и переноса, что обеспечивает высокий темп освоения учебного материала. 
Abstract

Teaching the basics of programming in the 1C:Enterprise language helps students choose their future professions, prepare for participation in the National Technology Olympics, and helps teachers solve the issue of substituting foreign educational software products with domestics alternatives. The article proposes a model for introducing future computer science teachers to the 1C:Enterprise language and development platform using immersion and concentrated learning methods. The learning process actively employs analogy and transfer methods, ensuring a high pace of learning.
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«Нужно, чтобы студенты получали реальные знания, а не пыль веков». Борис Нуралиев
Современному учителю информатики необходимо быть готовым к изучению различных языков и систем программирования, популярных и востребованных прикладных программ. В школьном курсе информатики, наряду с хорошо зарекомендовавшим себя языком Pascal и школьным алгоритмическим языком (КуМир), получают широкое распространение в новых редакциях школьных учебников язык Phyton, в инженерно-технологических классах — язык C++, для внеурочных курсов и подготовки к олимпиадам — языки «1С:Предприятие» и JavaScript.
Большую роль при выборе ПО для обучения также играет его доступность. Для образовательных сред «одной из главных тенденций... становится создание интуитивно понятных интерфейсов, которые позволяют пользователям создавать действия,... составляя их из различных блоков. Такой подход позволяет минимизировать необходимость знания языка программирования и делает использование [технологии] доступным для широкого круга людей» [4].  
Помимо доступности для понимания и использования, важна также доступность самой среды для работы и обучения. Выбор платформы «1С:Предприятие 8.3». Версия для обучения программированию»:

• решает проблему выбора современного профессионального программного обеспечения как приоритетного объекта обучения информатике;

• дает возможность повышения уровня профессиональной направленности обучения;
• определяет конкурентоспособность выпускников на рынке труда [5].  

Таким образом, одной из важнейших задач при обучении будущих учителей становится подготовка кадров, умеющих работать в отечественной цифровой среде, что обеспечивает решение вопроса импортозамещения, обеспечения технологического и цифрового суверенитета, особенно в таких сферах, как ИТ. Одновременно осуществляется и задача подготовки педагога, который должен быть востребованным и конкурентоспособным специалистом, владеющим актуальными инструментами.

Готовность использовать основные методы, способы и средства обучения при работе в цифровых средах отечественного производства является одной из важнейших компетенций будущих учителей. «Одной из таких компетенций является интегративная компетенция, формирование которой является наиболее важным для профессиональной деятельности педагога. <...> под которой понимается характеристика его личности, предполагающая способность применять взаимосвязанные знания и умения из таких областей, как: педагогическая, психологическая, предметная, методическая и область информационных технологий, дополненная навыками и опытом применения вышеуказанных знаний и умений из данных областей в образовательном процессе с учетом стремительного развития общества» [1]. Переход на 1С целесообразен и с этой точки зрения, среда становится инструментом для формирования именно этой критически важной интегративной компетенции у будущего учителя информатики. 

Методы, используемые для обучения, разнообразны. Остановимся на двух из них: это метод погружения и метод концентрированного обучения для знакомства будущих учителей информатики с языком и платформой разработки «1С:Предприятие». Они взаимосвязаны, позволяют целиком погрузить обучающихся в среду, что дает возможность обеспечить высокий темп освоения учебного материала, целостность знаний, развитие и закрепление практических навыков. Суть методов сводится к глубокой проработке материала целыми блоками, как единой системы, а не фрагментарно, с дроблением на мелкие темы. Теоретические знания сразу же закрепляются практическими действиями, применяются на реальных задачах, позволяя создавать проекты. Погружаясь в материал, обучающийся сам добывает знания и решает проблемы, что создает эмоциональную вовлеченность, активируя память и внимание, он активно использует в процессе обучения различные методы, например, аналогии и переноса. Методы погружения и концентрированного обучения позволяют осваивать сложные темы, не теряя нить повествования, не отвлекаясь на другие предметы, развивают умение работать в режиме непрерывной деятельности, при этом сохраняя оптимальный для себя темп.
В курсе теории и методики преподавания информатики для будущих учителей информатики рассматривается инвариантный подход к обучению языкам и системам программирования.

Инвариантный план обучения языку программирования включает следующие ключевые понятия:
· алфавит и зарезервированные слова; 

· структура программы;
· имена переменных;
· команды ввода и вывода;
· типы данных (целочисленные, вещественные, логические, символические, строковые);
· структуры алгоритмов: линейные алгоритмы; ветвящиеся алгоритмы; 
циклические алгоритмы; алгоритмы, содержащие ветвление и циклы в разных композициях;

· сложные типы данных: массивы, алгоритмы обработки поиска и сортировки;
· процедуры и функции.
Общая методическая схема обучения среде программирования:
· Интерфейс приложения (среды разработки).
· Режимы работы: режим создания и редактирования текста программы, режим компиляции, режим исполнения.
· Режим отладки и трассировки программ, режим помощи. 

· Режим работы с файлами.
Рассмотрим процесс знакомства с языком программирования и разработки приложения на языке «1С:Предприятие» в соответствии с методом погружения и технологией концентрированного обучения. Обратим внимание на то, что студенты в курсе теории и методики преподавания информатики подробно изучают методику преподавания языка программирования Phyton. На основе полученного плана и общего представления об обучении языкам программирования выстраивается содержание обучения языку и платформе «1С:Предприятие». В качестве дидактических материалов используются материалы библиотеки интерактивных ресурсов «1С:Урок». Информатика 10 класс», 4 глава [2]. 
Приведем опорный конспект лекции.
Алфавит и зарезервированные слова языка программирования «1С:Предприятие»: используется кириллица и латинский алфавит. Команды языка «1С:Предприятие» записываются на русском, есть английские аналоги команд. Зарезервированные слова выделяются в тексте программы красным и синим цветом. 
Язык не чувствителен к регистру. Перем и ПЕРЕМ или ПеРеМ — все это будет обозначать одно и то же зарезервированное слово Перем для объявления переменной.
Структура программы всегда содержит директиву — где выполнить программу, начинается и заканчивается зарезервированными словами Процедура и КонецПроцедуры.
Важная особенность синтаксиса — команды заканчиваются точкой с запятой.
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Рис. 1. Структура программы на языке «1С:Предприятие»
Имя переменной начинается всегда с буквы, может содержать цифру или нижнее подчеркивание. Для имен переменных могут быть использованы русский и латинский алфавит. Важно не забывать, что одинаковое начертание букв в русском и латинском алфавите не означает, что это одна и та же буква (в системе кодирования Unocode они имеют разные коды).
Простые типы данных в языке «1С:Предприятие»: число, строка, булево, дата, неопределено, NULL, тип. 

Для числовых типов данных определены операции:
· сложение «+»;
· вычитание «–»;
· умножение «*»;
· деление «/»;
· нахождение остатка при целочисленном делении «%».
А также функции для нахождения целой части числа, логарифма, синуса, косинуса и др.

В Синтакс-помощнике можно найти полный перечень функций для каждого типа данных. 
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Рис. 2. Синтакс-помощник
Оператор ввода для каждого типа данных: 
ВвестиЧисло (<ИмяПеременной>, “Текст сообщения”);
ВвестиДату (<ИмяПеременной>, “ Текст сообщения ”);
ВвестиСтроку (<ИмяПеременной>, “ Текст сообщения ”);

ВвестиЗначение (<ИмяПеременной>, “ Текст сообщения ”);

Оператор вывода:
Сообщить(<ИмяПеременной> + “Текст”)
Линейный алгоритм рассматривается на примере обмена значений переменных А и В.
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Рис. 3. Пример линейного алгоритма
Алгоритмическая конструкция «Ветвление» представлена полным и неполным условным оператором (рис. 4) и оператором выбора (рис. 5). 
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Рис. 4. Синтаксис полного и неполного условного оператора
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Рис. 5. Синтаксис оператора выбора
Циклические алгоритмы могут быть реализованы с помощью циклов Пока, ДО (рис. 6), цикла с фиксированным числом повторений и цикла Для каждого (рис. 7).
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Рис. 6. Синтаксис циклов Пока и ДО
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Рис. 7. Синтаксис циклов Для и Для каждого
Лабораторные работы, которые следуют за этой лекцией, опираются на практический материал по обучению программированию на платформе «1С:Предприятие» к главе 4 «Основы алгоритмизации. Технологии программирования» коллекции интерактивных материалов «Информатика, 10 класс» [2]: 

· Способы записи алгоритмов.
· Формальное исполнение алгоритма.
· Основные алгоритмические конструкции. Линейный алгоритм.
· Основные алгоритмические конструкции. Ветвление и выбор.
· Основные алгоритмические конструкции. Циклы.
В практикуме заложены все этапы освоения среды программирования: знакомство со средой, создание программы, отладка, тестирование и т. д.
О результатах обучения студентов по методу погружения можно судить по возрастанию интереса к изучению прикладных и востребованных языков и сред программирования, а также по выбору тем курсовых и дипломных работ, связанных с обучением в школе платформе «1С:Предприятие». Выпускники факультета применяют полученные знания и умения для организации проектной деятельности школьников по программированию и созданию информационных систем на платформе «1С:Предприятие». Таким образом, для знакомства с платформой и языком программирования не требуется много времени и каких-то отдельных курсов и предметов. Достаточно уже имеющихся курсов теории и методики преподавания информатики или курса углубленного обучения информатике, чтобы в их рамках методом погружения и концентрированного обучения познакомить с актуальной современной отечественной платформой «1С:Предприятие».
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